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< | La Panera

€& | cuerpo, vy particularmen-

te el rostro, es el medio que

Us0 para generar una serie de

cuestionamientos.., Mi obra
aborda las multiples posibilidades de crear
retratos 4 partir de imaginarios construidos
en base a fragmentos de otras imagenes. Una
operacién en la que visualizo algo inexisten-
te, ¥ plasmo en imdgenes algo que no puede
encontrar en mi entorno, pero gue hace refe-
rencia a la realidad” ."‘Lur.{iu: mis que ;|];:u:|:,1r
a To evidente, Cecilia Avendanio desmenuza-
la realidad. A partir de sesiones fotogrificas
con modelos, va armando bancos
.'_.51‘ -ulil-'l'_l'u \.l.\" i II.I:'EFII:_I. ‘:.J_i_U:i. Til-
rices, bocas, que luego com-
bina digitalmente, en un
proceso que termina en
¢l nacimiento de sus “ni-
fias”, como las lama, Se-
res unicos, de una belleza
N constante dicotomia
can el horror, que I:_‘:i.".'-hL'II
una dtraccidn sobre el es-
pectador dificl de describir.
Fon su obralo gue importa es el
rostro, de hecho el vestido es sdlo
un antecedente mds, que si bien aporta a la
biogratia de la protagonista, no la define. Lo
suvo es ¢l retrato como parte de un proceso
de construccidn de identidad: “Los rostros
que creo buscan integrar dualidades, lo de-
torme y lo rﬁ.p|:1|'.d:rg'ir|11:|:, o bello ¥ lo feo,
lo aceptable ¥ lo insoportable. Busco que ge-
neren una serie de percepciones dicotdmicas,
quiero que ] espectador no pueda distinguir
silo que ve es lindo, feo, triste o feliz",

Ese juego de opuestos, asi como [a suma
de conrradicciones que integran estos retra-
tos, activan multiples lecturas que subvierten
las categorias fijas con que juzgamos lo que
vemos a diario. Como dice Bataille: “En el
rostro humano hay una infinidad de recodos,
de curvas ¥ de vias de escape . Sin embargo,
es imposible no fantasear con la identidad de
estas “nifias”, imaginar los lugares en que ha-
bitan, qué pasa por sus mentes, v el juego es
tal, que incluso en aBlows= la dltima muestra
de Uecilia, respiraron a partir de un meca-
nismo, en un acto
que terming  por
borrar la delgada
linea entre realidad
v hecidn en que
habitan sus perso-
najes: “Como son
reflejo de la fusidn
de dualidades que
normalmente ne tenen conexion entre si, al
unirse dejan de tener un hogar, o de respon-
der claramente a una sola categoria mental.
Por eso me cuesta mucho definirlas. Algunos
les tienen historias, las vinculan con sus vidas
v con [os espacios en las que las incluyen, pero
4 mi me gusta pensar que habitan un espa-
cio abisal, un momente que no es ¢l presente
ni el futuro, sino lo que estd a punto de to-

mar forma, lo que estd cerca de emerger, Son
como peces que acaban de dejar ¢l mar de in-
formacion v boguean en la orilla, nostilgicos
por el mundo que acaban de perder, pero lle-
nos de posibilidades, Son ficciones estéticas,
que =sin perder la conexion v su referente con
la realidad— generan extrafieza, inquietan, re-
pelen ¥ seducen al mismo tiempo. 5i los per-
sonajes fueran solo una ficcion no nos inter-
pelarian, v si fueran solo un producto hecho
con materiales de la realidad, nos asustarian y
causarian rechazo. Si mis personajes hablan
€5 para I:I-[i;ll'lf'l.".l_T g PT:‘gl.lﬁtil.".

-Y al parecer esta interrogante nace de la
soledad, de un aura de tristeza ¥
abandono que las inunda ¥ que
flota ¢n torno a ellas. Qué
busca provocar?
“Prefiero la provocacion
a través de la sutileza.
Normalmente, maneja-
mos esquemas mentales
que dictan lo que es co-
rrecto, lo bello v lo bue-
no, ¥ oque nos cegan ante
la realidad. Lo que pretendo
s dar un Empujin que, a través
de la disonancia, saque a las perso-
nas de ese patrdn mental. En mis fotos hay
elementos “hellos', pera también ||-.|_1r detilles
ue confunden, en tanto rompen la cohe-
rencia a la que estamos acostumbrados. Ese
:Iui-:hrrr genera cierta confusion que me fasci-
na. La idea ¢s desarmar esa estructura usando
una imagen que ne s ficilmente codificable
4 primera vista v, de paso, lo-
Erar unia comunicacion gue
nos conectia Con otrd mane-
ta de ver las cosas, con una
percepcion  diferente  que
cuestiona nuestros juicios’,
“kn el proceso de crea-
cidn, mis personajes  van
cambiasndo v dialogando
con el espectador para generar una reflexion
acerca del deseo v de la clara imposibilidad de
aleanzar el objero deseado. De esa biisqueda

nace ¢l sentimiento de pérdida que se ve en
ls Prrsonajes, un aura de tristeza, nos ri|.1_|_11':L ¥
soledad. La operacion de deconstruccion de
los retratos de mis modelos de carne v hueso,
basada en la prucha v el error, tambicn Feneri
un aspecto incompleto, es como si les faltara
una pieza, como si algo hubiera quedado fue-
ra v s¢ perdiera para siempre”.

INQUIETANMTE DIALIDAL

Para *E-MERGE-®, Cecilia cred un espa-
cio imaginario en el que formalmente se to-
pan los opuestos, v que en lo profundo alude
a la forma en que estos seres fueron conce-
bidos. F'i_‘.'l’“-i{l-!‘l:l_i-l.‘.:-_i que emergen de un mar de
informacion, de Oriente v de Occidente, de
ana tendencia global que estd fusionando al
hombre v la tecnologia: "En estos seres, la li-
nea entre lo di_g]t.d ylo real es muy débil, tan-
to que siento que estd empezando a romper-

se. Los titulos de las obras
gon la letra I seguida de un
nimers del 1 al 9. Esto ha-
bla de su cardcter incomple-
to v mecinico. Es como s
fueran producidas en serie,
pero al mismo tiempo las [i-
bera para adquirir su propia
personalidad”.

En la serie «l-MERGE=
ge acentia el vinculo entre
la obra de Cecilia v Ia estética del manga: "En
este estilo siempre |'r.|_1r un pv;'r.-_-unnj-: cuyo _Er?-
nero no es ficilmente distinguible, tampoco
st edad, ¥ a4 veces ni siquiera su especie. Son
seres mutantes que buscan transmitir men-
sajes que no caben en la dualidad hombre-
mujer, que no siguen las conducras establec-
das socialmente, ¥ encarnan un mavor grado
de libertad. En el trabajo de *E-MERGE®
hay influencia de distintas cultaras v también
trabajo con lo andrdgine, con la ambigiiedad
de geénero v la falta de relacion directa entre
la edad mental y cronologica, aspectos que
me parecen tendrin cada vez mis importan-
cla. Tanto nuestra mentalidad como nuestra
corporalidad estin mutando, asi como las ca-
tegorias comodas con las que nos pensamos,
fusiondndose unas con otras para producr
nuevas formas de ser lo que somaos”,

En su abra, la artista disuelve los Pnr-.ldig-
imas ¥ a partir de esa operacion crea lo nuevo,
Un lugar donde, ademis de las dualidades de
género, la imagen oscila entre lo monstruo-
s0 v lo deforme, sin dejar nunca la belleza:
“Creo que sélo lo extrano atrapa la mirada,
algo que es fundamental en
este mundo tan saturado
de imidgenes. s parte de la
violencia inherente que hay
en la imagen que se impone
a la retina, y de 1a genera-
cidn de identidad al interior
de o obra. La vielencia de
la belleza opera en distin-
tos estratos de realidad y agui hay muchos de
ellos manifestandose”.

“Trabajo con una sobreabundancia de ima-
renes, que sin duda es una de las caracteristi-
cas de la era digit.ﬂ.. e la misma forma que
selecciono entre miltiples tomas para encon-
trar la fusion de rasgos y relaciones que ar-
monizan, estamos cady vez mis uhli_g:l.du.-i a
construir una identidad maltiple, cambiante,
fragmentada. Ya no se trata de la dicoromia
clisica del espejo (nuestra imagen versus la
que imaginamos de nosotros mismos), sino la
del caleidoscopio, que fracciona, divide, de-
forma vy embellece. Monstruos bellos, mezela
de fantasia v pesadilla. A diferencia de antes,
hoy las fantasias v provecciones son realida-
des casi palpables. En ese sentido, creo que la
modernidad nos esta acercando a la imagen
de a divinidad. Una de mis citas favoritas de
Marcel Proust dice que el rostro humano es
comao el de un Dios de alguna teogonia orien-
tal, un racimo de rostros yuxtapuestos en pla-
nos distintos v nunca se ven todos a la vez,

- i w [k
Algo de eso busco en mi trabajo”. !

‘Retama a o antiguo y serds moderna’, Giuseppe Verdi (1813-1901), compositor italiana.
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